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Sposéb realizacji listy: Przekazanie rozwiagzan (Zzrédla .tex i skompilowanego pliku .pdf)
prowadzacym zajecia przed laboratoriami 21.11.2025 i (krétkie) rozliczenie sie z pracy na
zajeciach.

Zadanie 0 (0 punktéw). Zorganizuj swoje $rodowisko pracy z dokumentami IXTgXa. Mo-
zesz zainstalowaé dystrybucje i edytor z listy podanej na wyktadzie. Popularng kombinacja
jest TeX Live + TeXstudio (https://www.tug.org/texlive/ i https://texstudio.org/).
Mozesz tez skorzystaé z Overleafa (https://www.overleaf.com/) — webowej platformy obej-
mujacej edytor i kompilator, oraz hosting dokumentow.

Zadanie 0’ (0 punktéw). Na podstawie wyktadu oraz zaprezentowanego na nim przykladowe-
go dokumentu (wyklad6_latex.tex), przypomnij lub zapoznaj sie z podstawami KTEXa:

e Dokument sklada sie z tekstu oraz makr (znacznikéw) takich jak \begin, np. \item.
e Makra moga mie¢ parametry, np. \usepackage [utf8] {inputenc}.
e Makra \begin i \end zaczynaja i koncza dane srodowisko.

e Makra spelniaja wiele funkcji: moga odpowiadaé np. pojedynczym znakom lub stanowié
informacje, w jaki sposéb formatowaé¢ dany blok tekstu lub inne elementy dokumentu.

o Witasciwa tre$¢ dokumentu jest objeta para makr \begin{document} i \end{document}.
Czeéé, ktora ja poprzedza to preambula obejmujaca wykorzystywane pakiety lub inne
»globalne” dane i metadane.

e Fragmenty objete ciagami znakéw \(...\) lub \[...\] sa skladane w trybie mate-
matycznym — mozna w nich pisa¢ wyrazenia matematyczne (dokument zawiera szereg
przyktadéw).

Nastepnie zidentyfikuj i rozpoznaj dzialanie roznych makr i symboli w dokumencie, np.
\bigskip, \begin{itemize}, \section, \noindent, \textbf, ...

Przydatne materiaty:
1. Krétki tutorial: https://www.overleaf.com/learn/latex/Learn_LaTeX_in_30_minutes
2. Wigkszy tutorial: https://www.learnlatex.org/en/

3. Odgadywanie symboli: https://detexify.kirelabs.org/classify.html

Na dwo6ch nastepnych stronach listy znajduja sie przyklady kilku makr (niektére pojawily
sie na wykladzie). Zadanie znajduje si¢ na stronie czwartej.
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1 Listy

Przyklad 1: nieuporzadkowana lista (itemize)
Kod:

\begin{itemize}
\item Akacja
\item Baobab
\item Cis

\end{itemize}

Wyjscie:
e Akacja
e Baobab
o Cis
Natomiast uzywajac enumerate zamiast itemize:
1. Akacja
2. Baobab
3. Cis

2 Wpyrazenia matematyczne

Przyklad 2: wyrazenia ,,w linii” i we wlasnym paragrafie
Kod:

W linii: \(a"2 + b"2 = ¢"2.\)
Wycentrowane :

\l
\\?um,{izl}A\infty \frac{1}{n} = \infty.

Wyjscie:
W linii: a2 4 b? = ¢2.
Wycentrowane:
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Inne przyktady:
sin?(a) + cos?(a) = 1.
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3 Srodowiska

Przykltad 3: Definicje i twierdzenia

Sprawdz w preambule wyklad6_latex.tex w jaki sposob zostaly uzyte makra \newtheorem.
Nastepnie:

Kod:

\begin{definition}

Liczba \(n \in \mathbb{N}\) jest pierwsza, gdy \(n > 1\) i nie
istnieje \(1 < d < n\) takie, ze \(d\) dzieli \(n)\).
\end{definition}

\begin{theorem}
Istnieje nieskohczenie wiele liczb pierwszych.
\end{theorem}

Wyjscie:

Definicja 3.1 Liczba n € N jest pierwsza, gdy n > 1 i nie istnieje 1 < d < n takie, ze d
dzieli n.

Twierdzenie 3.2 Istnieje nieskonczenie wiele liczb pierwszych.

(Zwréé uwage na sposéb numeracji — zeby wyszla jak powyzsza, musi by¢ oparta o section
zamiast subsection)

4 Fragmenty kodu

W poprzednich przykladach pojawiaja sie obramowane fragmenty kodu: dla nich tez istnieje
specjalne $érodowisko. Umie$¢ w preambule fragment:

\usepackage{listings}
\lstset {frame=single}

Nastepnie kod mozna umieszcza¢ w Srodowisku 1stlisting:
Przyktad 4: blok kodu
Kod:

\begin{lstlisting}

for i in range(10):
print (i)

\end{lstlisting}

Wyjscie:

for i in range(10):
print (i)

Kod mozna tez umieszczaé ,w linii” uzywajac \verb, np.

Kod:

Ten fragment méwi co$ o makrze \verb|\lstlisting| i podaje
przyktad uzycia.

Wyjscie: Ten fragment méwi cos o makrze \1stlisting i podaje przyktad uzycia.




Zadanie 1 (2 punkty). Na podstawie przykladowego pliku z wykladu oraz materialu ze stron
2 i 3 biezacej listy, napisz dokument IXTEXa, ktory wyglada identyczniﬂ jak strony 2 i 3
biezacej listy.

‘Wskazowki:

1. W sekcji 2 mozesz uzy¢ $rodowiska align (przyklad na wykladzie). Nieznane symbole
mozesz rozpoznaé z pomoca https://detexify.kirelabs.org/classify.html.

2. Wykonanie sekcji 4 w catoSci moze by¢ trudne: trzeba znalezé rozwiazanie problemu
umieszczenia \end{lstlisting} wewnatrz lstlisting.

3. Nie musisz przejmowacé sie wielkoScia czcionek oraz marginesami. Jedli chcesz, mozesz
zapozna¢ si¢ z pakietem geometry, aby ustawié¢ rozmiary margineséw.

Lub po prostu bardzo podobnie.
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