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Lista 5

Sposoéb realizacji listy: przez okazanie rozwigzan prowadzacym zajecia na laboratoriach
07.11.2025. Instalacja numpy jest analogiczna, jak matplotlib (patrz tez: materialy z wy-
ktadu).

Zadanie 0 (0 punktéw). Tablice numpy maja metode reshape(), ktéra zwraca tablice o
podanym ksztalcie, zawierajaca te same elementy, co pierwotna tablica. Zbadaj dziatanie
ponizszego kodu:

import numpy as np

X = np.arange (0, 9) # jednowymiarowy ciqg 0, 1, ..., 8
A = X.reshape (3, 3)

B = X.reshape (1, 9)

C = X.reshape (9, 1)

D = X.reshape(1, 3, 3, 1)

Sprawdz, jak wygladaja A, B, C i D, oraz jaki maja ksztalt (A.shape, itd.).

Nastepnie sprawdz wartosci wyrazen B + C oraz 10 * B + C i domysl sie, jak powstaly (lub
sprawdz w dokumentacji: https://numpy.org/doc/stable/user/basics.broadcasting.
html#broadcasting-figure-4).

Zadanie 1 (1 punkt) Stworz dwuwymiarowa tablice numpy reprezentujaca tabliczke mno-
zenia dla liczb 1,2,.. ., 20.

Zadanie 2 (1 punkt) Napisz funkcje bright pixel(image), ktéra dla tréjwymiarowej ta-
blicy image reprezentujacej kolorowy obraz (w sposéb opisany na wyktadzie) sprawdza, czy
w jego lewej gérnej ¢wiartce znajduje si¢ co najmniej jeden piksel, dla ktorego co najmniej
jedna ze sktadowych RGB ma warto$¢ wieksza, niz 200. Cwiartke te rozumiemy jako obrazek
powstaly z pierwszej potowy wierszy i pierwszej potowy kolumn danego obrazu (odpowiednio
zaokraglajac liczbe wierszy lub kolumn w dot).

Funkcja powinna zwraca¢ True, jesli taki piksel istnieje i False w przeciwnym wypadku.
Wskazéwka: Uzyj image . shape do znalezienia liczby wierszy i kolumn obrazu, a nastepnie
wykorzystaj odpowiednie operacje tablicowe numpy z wyktadu — w rozwigzaniu nie jest po-
trzebna ani jedna petla.

Wskazéwka: Przetestuj dziatanie funkceji na przyktadowych obrazach (np. z uzyciem imageio).
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