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Lista 2
Sposób realizacji listy: Przed zajęciami, rozwiązania zadań 1 i 2 należy przesłać prowadzą-
cemu grupę. Prowadzący będą informować mailowo, w jaki sposób przekazywać rozwiązania
(instrukcja ta będzie dotyczyć również przyszłych list oraz końcowych projektów). Część
rozwiązań zostanie sprawdzona na zajęciach (analogicznie jak na laboratoriach 10.10.2025),
pozostała część poza zajęciami z krótką informacją zwrotną. Część laboratoriów 17.10.2025
zostanie poświęcona na prezentację i instrukcję instalacji Jupyter Notebooka (lub Jupyter
Lab).
Z uwagi na ww. prezentację i instruktaż, dobrym pomysłem jest przyjście na zajęcia z
własnym sprzętem (o ile jest on przenośny).

Zadanie 0 (0 punktów).

a) Zapoznaj się z działaniem następujących instrukcji, które mogą zostać użyte w bloku
pętli (zarówno while jak i for):
continue – napotkanie tej instrukcji ma ten sam efekt, co napotkanie końca bloku in-
strukcji: pętla przechodzi do nastepnej iteracji (obrotu) lub kończy działanie.
break – pętla natychmiast kończy działanie.
Obie instrukcje wpływają na działanie tylko tej pętli, która jest aktualnie wykonywana.
Jeśli pętla ta była zagnieżdżona w innej, zachowanie „zewnętrznej” pętli nie ulega zmia-
nie.
Patrz też: pairs.py dla continue.

b) Załóżmy, że nazwa k nazywa liczbę naturalną. Rozstrzygnij, jaki jest praktyczny efekt
następującego przypisania:
k = k + 1
Zastosowanie: zliczanie ile razy wykonał się dany fragment kodu.

Zadanie 1 (1 punkt). Napisz program, który dla podanej liczby naturalnej n sprawdza, czy
w jej zapisie dziesiętnym znajdują się co najmniej trzy siódemki.
Uwaga: zrób to zadanie elementarnie, nie używając metody str.count (jeśli ją znasz).
Wskazówka: przebieganie po napisie i zadanie 0b).

Zadanie 2 (1 punkt). Rozważmy prostokątną planszę o 10 wierszach i 10 kolumnach, któ-
rej każde pole opisane jest przez parę współrzędnych: numer wiersza oraz numer kolumny
(dwie liczby od 1 do 10). Napisz program, który dla liczb n,m (gdzie 1 ¬ n,m ¬ 10) wypisze
wszystkie pola (tzn. ich współrzędne) sąsiadujące z polem w n-tym wierszu i m-tej kolumnie,
oraz to pole. Pola sąsiadują ze sobą bokami oraz na ukos. Przykładowo, dla pola o współ-
rzędnych (1, 2) poprawny wynik to pola o współrzędnych (1, 1), (1, 2), (1, 3), (2, 1), (2, 2),
(2, 3). Kolejność wypisywania pól może być dowolna, o ile zostaną wypisane odpowiednie
pola.
Wskazówka: postaraj się zrobić to zadanie dzieląc problem na jak najmniej przypadków
(nie pisać zupełnie osobnego kodu dla rogów, brzegów i „wnętrza” planszy).
Komentarz: zadanie ma dużo wspólnego z „ręcznym” wyliczaniem konwolucji macierzy
(Algebra liniowa 1).
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