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Lista 2

Sposob realizacji listy: Przed zajeciami, rozwigzania zadan 11 2 nalezy przesta¢ prowadza-
cemu grupe. Prowadzacy beda informowaé¢ mailowo, w jaki sposéb przekazywaé rozwigzania
(instrukcja ta bedzie dotyczy¢ réwniez przysztych list oraz konicowych projektow). Czesé
rozwiazan zostanie sprawdzona na zajeciach (analogicznie jak na laboratoriach 10.10.2025),
pozostata cze$¢ poza zajeciami z krotka informacja zwrotng. Czesé laboratoriow 17.10.2025
zostanie poswiecona na prezentacje i instrukcje instalacji Jupyter Notebooka (lub Jupyter
Lab).

Z uwagi na ww. prezentacje i instruktaz, dobrym pomysltem jest przyjscie na zajecia z
wlasnym sprzetem (o ile jest on przenosny).

Zadanie 0 (0 punktéw).

a) Zapoznaj sie¢ z dziataniem nastepujacych instrukcji, ktore moga zosta¢ uzyte w bloku
petli (zar6wno while jak i for):
continue — napotkanie tej instrukcji ma ten sam efekt, co napotkanie konca bloku in-
strukeji: petla przechodzi do nastepnej iteracji (obrotu) lub konczy dzialtanie.
break — petla natychmiast korniczy dziatanie.
Obie instrukcje wpltywaja na dziatanie tylko tej petli, ktora jest aktualnie wykonywana.
Jesli petla ta byta zagniezdzona w innej, zachowanie ,zewnetrznej” petli nie ulega zmia-
nie.
Patrz tez: pairs.py dla continue.

b) Zalézmy, ze nazwa k nazywa liczbe naturalna. Rozstrzygnij, jaki jest praktyczny efekt
nastepujacego przypisania:
k=k+1
Zastosowanie: zliczanie ile razy wykonat sie¢ dany fragment kodu.

Zadanie 1 (1 punkt). Napisz program, ktéry dla podanej liczby naturalnej n sprawdza, czy
w jej zapisie dziesietnym znajduja sie co najmniej trzy siddemki.

Uwaga: zrob to zadanie elementarnie, nie uzywajac metody str.count (jesli ja znasz).
Wskazéwka: przebieganie po napisie i zadanie 0b).

Zadanie 2 (1 punkt). Rozwazmy prostokatna plansze o 10 wierszach i 10 kolumnach, kté-
rej kazde pole opisane jest przez pare wspolrzednych: numer wiersza oraz numer kolumny
(dwie liczby od 1 do 10). Napisz program, ktory dla liczb n, m (gdzie 1 < n, m < 10) wypisze
wszystkie pola (tzn. ich wspéhrzedne) sasiadujace z polem w n-tym wierszu i m-tej kolumnie,
oraz to pole. Pola sasiaduja ze sobg bokami oraz na ukos. Przyktadowo, dla pola o wspot-
rzednych (1,2) poprawny wynik to pola o wspotrzednych (1, 1), (1, 2), (1, 3), (2, 1), (2, 2),
(2, 3). Kolejnosé wypisywania pél moze byé dowolna, o ile zostana wypisane odpowiednie
pola.

Wskazowka: postaraj sie zrobié¢ to zadanie dzielgc problem na jak najmniej przypadkow
(nie pisa¢ zupelnie osobnego kodu dla rogéw, brzegéw i ,wnetrza” planszy).

Komentarz: zadanie ma duzo wspdlnego z ,recznym” wyliczaniem konwolucji macierzy
(Algebra liniowa 1).



