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Lista 1
Sposób realizacji listy: przez okazanie rozwiązań prowadzącym zajęcia na laboratoriach
10.10.2025.
Uwaga: Dane występujące w zadaniach należy wczytać od użytkownika przez stosowne uży-
cie input(). Można założyć, że dane podane przez użytkownika są poprawne (w szczególno-
ści spełniają założenia matematyczne w zadaniach). Dla niepoprawnych danych programom
wolno działać źle (lub wcale).

Zadanie 0 (0 punktów). Sprawdź, jak działa ogólniejsza postać instrukcji warunkowej (gdzie
elif jest równoważne else if):

i f cond i t i on1 :
. . .

e l i f cond i t i on2 :
. . .

e l i f cond i t i on3 :
. . .

else :
. . .

gdzie condition1 etc. to wyrażenia logiczne, a każdy ... to blok instrukcji.

Zadanie 1 (1 punkt.) Napisz program, który dla podanych przez użytkownika liczb rzeczywi-
stych a, b, c (gdzie a ̸= 0) wyznaczy liczbę rozwiązań równania kwadratowego ax2+bx+c = 0,
oraz wypisze te rozwiązania.
Wskazówka: wczytaj liczby używając wyrażeń postaci float(input()) (zamiast int(input())
dla liczb całkowitych).

Zadanie 2 (1 punkt). W pewnym fikcyjnym kraju, podatek dochodowy oblicza się z uży-
ciem następujących progresywnych stawek podatkowych1 (wszystkie kwoty wyrażone są w
walucie tego kraju):

1. Dochód do 8000 nie jest opodatkowany.

2. Dochód pomiędzy 8000 a 34500 jest obłożony podatkiem w wysokości 10%.

3. Dochód powyżej 34500 jest obłożony podatkiem w wysokości 24%.

Napisz program, który dla podanej kwoty dochodu (liczba rzeczywista) wyznacza podatek
do zapłacenia. Dla przykładowej kwoty 44500, podatek wynosi 5050.

1https://pl.wikipedia.org/wiki/Podatek_progresywny
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