G. Jagiella Programowanie 2 (Python) 2023/2024 11 kwietnia 2024

Lista 8A

Zadanie (2 [dodatkowe[l] punkty). Zaproponuj model obiektowy wybranej gry planszowej?]
(np. Monopoly, Scrabble). Podaj nazwy klas, ich atrybuty, metody oraz relacje miedzy kla-
sami (zaleznosci, agregacje, dziedziczenie, etc.). Przedstaw model jako diagram UML (nie
musi by¢ bardzo szczegdtowy). Uzasadnij, dlaczego agregacje (jesli jakies sa) sa zupetne lub
czeSciowe. Zastanow sie nad wadami i zaletami proponowanego rozwigzania.

'Decyzja prowadzacych grupy laboratoryjne.
2Przyktadowe zasady gry: http://www.zasadygry.pl/gry_planszowe.htm
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