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Lista 9

Uwaga 1. W zadaniach nalezy napisaé testy jednostkowe z uzyciem modutlu unittest (w
materiatach do wyktadu znajduje sie m.in. przyktadowy zestaw testow dla klasy Permutation).
Uwaga 2. Pamictaj, ze w testach jednostkowych z unittest:
e metoda setUp() jest wywolywana przed kazdym indywidualnym testem,
e testy moga by¢ wykonywane pojedynczo lub w nieznanej kolejnosci, zatem kazdy po-
winien by¢ napisany tak, jakby byt jedynym wykonywanym testem.

Zadanie 1 (0,75 punktu). Napisz testy jednostkowe dla klasy Rectangle z Listy 8. Przetestuj
wszystkie zachowania opisane w tresci zadania.

Nieobowigzkowe: pozyskaj rozwiazanie Zadania 1 z Listy 8 od innego uczestnika kursu.
Sprawdz, czy przechodzi ono Twoje testy.

Zadanie 2 (1 punkt 4+ 1 punkt za testy jednostkowe). Napisz Wlasneﬂ klase Polynomial,
ktorej instancje reprezentujg wielomiany pojedynczej zmiennej x. Klasa powinna zawierac¢
metody:

e __init__(self, coefficients) —inicjalizator tworzacy wielomian. Parametr coefficients
to lista wspotczynnikéw wielomianu stojacych kolejno przy coraz wiekszych potegach
x.
deg(self) — zwraca stopien wielomianu.

__str__(self) — zwraca napis reprezentujacy self.

_neg__(self) — zwraca wielomian (instancje Polynomial) odpowiadajacy —self.
_add__(self, other_poly) — zwraca wielomian odpowiadajacy self+4other_poly.
_sub__(self, other_poly) — zwraca wielomian odpowiadajacy self —other_poly.
__mul__(self, other_poly) — zwraca wielomian odpowiadajacy self-other_poly.
__eq__(self, other_poly) — zwraca True, gdy wielomiany self i other_poly sa
rowne i False w przeciwnym przypadku.

e __call__(self, x) — zwraca warto$¢ wielomianu w punkcie x.

Nastepnie (korzystajac z modulu unittest) napisz w osobnym pliku testy kazdej z metod
klasy Polynomial. Upewnij sig, ze
(Polynomial([1, 1, 1]) - Polynomial([0, O, 1])).deg() == 1.

Zadanie 3 (0,75 punktu + 0,5 punktu za testy jednostkowe). Napisz klase Urn, ktorej in-
stancja reprezentuje urne zawierajaca (skonczona) liczbe kolorowych kul. Klasa powinna
pozwalaé¢ na nastepujace operacje:
e Utworzenie urny pustej, lub urny zawierajacej okreslona liczbe kul z informacja o ich
kolorach.
e Dodanie do urny zadanej liczby kul w zadanym kolorze.
e Zbadanie liczby kul o podanym kolorze, ktére znajduja si¢ w urnie.
e Dla zadanego koloru, podanie prawdopodobienstwa, ze przypadkowo wybrana z urny
kula jest tego koloru.
Mozesz przy tym dowolnie ustali¢ interfejs klasy (nazwy i specyfikacje metod, w tym ewentu-
alnych metod specjalnych). Nastepnie w osobnym pliku napisz testy jednostkowe dla kazde;
z metod.

INie korzystajac z analogicznych klas z bibliotek Pythona.



