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Lista 6
Zadanie 1 (1 punkt). Napisz funkcję filter_lines(input_file, output_file, substr),
która przepisuje do pliku o nazwie output_file te linijki pliku o nazwie output_file, któ-
re zawierają napis substr jako podnapis. Plik output_file powinien być utworzony jako
początkowo pusty.

Zadanie 2 (1 punkt). Napisz funkcję word_wrap(s, max_length=80), która dla napisu s
zwraca listę napisów reprezentującą s podzielony na linijki, z których każda ma nie więcej,
niż max_length znaków, a kolejne linijki są możliwie najdłuższe. Podział s na linijki na-
stępuje przez zastąpienie wybranych wybranych spacji przez koniec linii. Dla uproszczenia
możesz (ale nie musisz) założyć, że s nie zawiera wielokrotnych spacji i nie zawiera innych
białych znaków (w tym znaków końca linii). Jeśli w pliku znajduje się ciąg znaków nie będą-
cych spacjami, znaki te muszą znajdować się w tej samej linijce (w wyjątkowej sytuacji jeśli
ciąg ten jest dłuższy, niż max_length, to powinien ustanowić pojedynczą linijkę, dłuższą niż
max_length). Przykładowo:

word wrap ( ”Ala ma kota a kot ma Alę i Szczebrzeszyn z tego s ł yn ie . ” , 6)
== [ ”Ala ma” , ”kota a” , ” kot ma” , ”Al ę i ” ,

” Szczebrzeszyn ” , ”z tego ” , ” s ł yn ie . ” ]

Zadanie 3 (1 punkt). Ulepsz definicję słowa z wykładu: Maksymalny ciąg niebiałych znaków
ograniczony białymi znakami lub początkiem lub końcem pliku, z którego końca i początku
usunięto symbole interpunkcyjne (zdefiniowane jako znaki z string.puncuation). Następnie
zmień implementację word_count.py1 zgodnie z nową definicją. Uwzględnij co najmniej:

� Ignorowanie słów, składających się z cyfr, np. "1866".
� Rozdzielanie słów względem pary myślników, np. "times--rejecting" (dwa słowa).

Przypomnienie: słowa w word_count są dodatkowo normalizowane przez metodę casefold()
w celu ich porównywania.

Zadanie 4 (1 punkt). Rozważmy proces, w którym po płaszczyźnie porusza się żółw 2. Żółw
posiada położenie (początkowo: punkt (0, 0)) i kierunek (początkowo: zgodny z kierunkiem
osi OX). Żółw może wykonywać dwie instrukcje:

� forward X, gdzie X to liczba rzeczywista. Żółw porusza się do przodu (tzn. zgodnie ze
swoim aktualnym kierunkiem) na odległość X.

� turn X, gdzie X to liczba rzeczywista. Żółw obraca się o X stopni w lewo (tzn. w
kierunku dodatnim).

W obu instrukcjach X może być ujemne. Napisz funkcję turtle_path(file_name), któ-
ra rysuje trasę pokonaną przez żółwia na podstawie poleceń zebranych w pliku o nazwie
file_name. Każda linijka pliku zawiera pojedynczą instrukcję żółwia. Przykładowe pliki (i
przykładowe efekty) znajdują się w pliku https://math.uni.wroc.pl/~jagiella/files/
p1python_r/lista6materialy.zip. W rozwiązaniu nie używaj modułu turtle3.
Nieobowiązkowe: dodaj dodatkowe polecenia (np. zmianę koloru rysowania [fragmentu] trasy
żółwia). Narysuj żółwiem coś interesującego.

1Materiały do wykładu.
2https://en.wikipedia.org/wiki/Turtle_graphics
3https://docs.python.org/3/library/turtle.html
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