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Lista 6

Zadanie 1 (1 punkt). Napisz funkcje filter_lines(input_file, output_file, substr),
ktora przepisuje do pliku o nazwie output_file te linijki pliku o nazwie output_file, kto-
re zawieraja napis substr jako podnapis. Plik output_file powinien by¢ utworzony jako
poczatkowo pusty.

Zadanie 2 (1 punkt). Napisz funkcje word_wrap(s, max_length=80), ktéra dla napisu s
zwraca liste napiséw reprezentujacg s podzielony na linijki, z ktorych kazda ma nie wiecej,
niz max_length znakéw, a kolejne linijki sa mozliwie najdtuzsze. Podzial s na linijki na-
stepuje przez zastapienie wybranych wybranych spacji przez koniec linii. Dla uproszczenia
mozesz (ale nie musisz) zalozy¢, ze s nie zawiera wielokrotnych spacji i nie zawiera innych
biatych znakéw (w tym znakéw konca linii). Jesli w pliku znajduje sie ciag znakéw nie beda-
cych spacjami, znaki te musza znajdowaé sie¢ w tej samej linijce (w wyjatkowej sytuacji jesli
ciag ten jest dtuzszy, niz max_length, to powinien ustanowi¢ pojedyncza linijke, dtuzsza niz
max_length). Przyktadowo:

word_wrap (” Ala ma kota a kot ma Ale i Szczebrzeszyn z tego sltynie.”, 6)
= ["Ala ma”, "kota a”, "kot ma”, "Ale 1”7,
"Szczebrzeszyn” , "z tego”, "slynie.”]

Zadanie 3 (1 punkt). Ulepsz definicje stowa z wyktadu: Maksymalny cigg niebiatych znakéw
ograniczony biatymi znakami lub poczgtkiem lub koncem pliku, z ktorego korica i poczgtku
usunieto symbole interpunkcyjne (zdefiniowane jako znaki z string.puncuation). Nastepnie
zmien implementacje word_count .py[] zgodnie z nowg definicja. Uwzglednij co najmnie;j:

e Ignorowanie stow, sktadajacych sie z cyfr, np. "1866".

e Rozdzielanie stéw wzgledem pary myslnikéw, np. "times--rejecting" (dwa stowa).
Przypomnienie: stowa w word_count sg dodatkowo normalizowane przez metode casefold()
w celu ich porownywania.

Zadanie 4 (1 punkt). Rozwazmy proces, w ktérym po plaszcezyznie porusza sie z'o’i. Zotw
posiada potozenie (poczatkowo: punkt (0,0)) i kierunek (poczatkowo: zgodny z kierunkiem
osi OX). Z6tw moze wykonywaé dwie instrukcje:
e forward X, gdzie X to liczba rzeczywista. Zoétw porusza si¢ do przodu (tzn. zgodnie ze
swoim aktualnym kierunkiem) na odlegtosé X.
e turn X, gdzie X to liczba rzeczywista. Z6tw obraca sie o X stopni w lewo (tzn. w
kierunku dodatnim).
W obu instrukcjach X moze by¢ ujemne. Napisz funkcje turtle_path(file_name), kto-
ra rysuje trase pokonang przez zétwia na podstawie polecen zebranych w pliku o nazwie
file_name. Kazda linijka pliku zawiera pojedyncza instrukcje z6twia. Przyktadowe pliki (i
przyktadowe efekty) znajduja sie w pliku https://math.uni.wroc.pl/"jagiella/files/
pipython_r/listaématerialy.zip. W rozwiazaniu nie uzywaj modutu turtlef]
Nieobowiazkowe: dodaj dodatkowe polecenia (np. zmiane koloru rysowania [fragmentu]| trasy
zOtwia). Narysuj zétwiem cos interesujacego.

'Materialy do wyktadu.
’https://en.wikipedia.org/wiki/Turtle_graphics
3https://docs.python.org/3/library/turtle.html
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