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Lista 3
Zadanie 1 (2 punkty). W funkcji load_data modułu data_storage z atrapy aplikacji z
wykładu (patrz: materiały do wykładu) znajduje się szczątkowy sposób weryfikacji, czy data
reprezentuje dane w poprawny sposób. Przyjmujemy, że reprezentacja jest poprawna, gdy
jednocześnie (por. people.json):
(a) data jest słownikiem.
(b) Słownik data ma klucze "cities" i "people".
(c) data["cities"] jest listą obiektów, zwanych dalej miastami.
(d) data["people"] jest listą obiektów, zwanych dalej osobami.
(e) Każde miasto i każda osoba jest słownikiem.
(f) Każde miasto posiada klucze: "name" oraz "population".
(g) Każda osoba posiada klucze: "id", "name", "surname", "age", "city", oraz "knows".
Uzupełnij sprawdzanie poprawności poprzez:
(1) (1 punkt) sprawdzenie, czy spełnione są warunki (b), (f), (g) przy założeniu (a), (c), (d)
i (e) (warunek (b) jest już sprawdzony w kodzie z wykładu).

(2) (1 punkt) sprawdzenie, czy spełnione są warunki (a), (c), (d) i (e).
W celu sprawdzenia, czy obiekt obj jest instancją typu t, użyj wyrażenia isinstance(obj, t)
(odpowiednio przyjmującego wartość True lub False). Nie musisz (ale możesz) sprawdzać,
czym są obiekty stowarzyszone z "name", "population", etc.

Zadanie 2 (1,5 punktu). Napisz funkcję binom(n, k) wyznaczającą wartość
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)
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znaną zależność rekurencyjną:
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)
w p. p.

Następnie zmierz czas wykonania binom(30, 15) następującym fragmentem kodu:

import time
t0 = time . p e r f c oun t e r ( )
binom (30 , 15)
t1 = time . p e r f c oun t e r ( )
print ( ”Czas : ” , t1 = t0 , ” sekund” )

Porównaj ten czas z czasem wykonania pascal(30) (z materiałów do Wykładu 2), która
konstruuje trójkąt Pascala, z którego można wprost odczytać

(
30
15

)
.

Zadanie 3 (0,5 punktu). Ciąg Fibonacciego zadany jest przez następujące warunki:

a0 = 0, a1 = 1, , an = an−1 + an−2 dla n > 1.

Napisz funkcję wyznaczającą n-ty wyraz ciągu Fibonacciego w sposób iteracyjny.
Wskazówka: Nazwij jednocześnie dwa pierwsze wyrazy ciągu (np. a, b = 0, 1) i postępuj
podobnie jak w a_iter w sequence.py (materiały do wykładu), „przesuwając” jednocześnie
a i b.
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