G. Jagiella Programowanie 1 R (Python) 2025/2026 11 czerwca 2026

Lista 15

Uwaga: materiaty do zadan znajduja sie¢ w pliku https://math.uni.wroc.pl/  jagiella/files/
plpython_r/listalbmaterialy.zip.

Zadanie 1 (1,5 punktu). Napisz funkcje analyze_word_cross(grid_file, word_list_file), kt6-

ra odczytuje:

1) Tablice zlozona z liter zapisana w pliku o nazwie grid_file. Kazda linijka pliku opisuje jeden
wiersz tablicy i sktada sie z pojedynczych (wielkich) liter oddzielonych spacjami.

2) Liste stéw z pliku o nazwie word_list_file. Kazda linijka pliku sklada sie z pojedynczego
stowa.

Nastepnie funkcja znajduje wszystkie wystapienia stow z word_list_file w tablicy z grid_file.

Wystapienie stowa oznacza, ze stowo mozna ztozy¢ z liter wystepujacych kolejno w tablicy w pew-

nym wierszu (wystapienie poziome) lub w kolumnie (wystapienie pionowe). Przyktadowo, w pliku

grid.txt stowo PYTHON wystepuje poziomo poczawszy od wiersza 3 i kolumny 0. Funkcja po-

winna zwracaé¢ informacje o wszystkich wystapieniach wskazanych stéw w sposéb uzywajacy list

i Slownikc')wﬂ informacje powinny obejmowaé, w ktérym miejscu stowo sie rozpoczyna, i czy jest

to wystapienie poziome czy pionowe. Slowo moze wystepowaé w tablicy wielokrotnie (lub wcale).

Wyszukujac stowa ignorujemy wielkosé liter.

Przyktadowe pliki do zadania: grid.txt i words.txt.

Zadanie 3 (1,5 punkt). Napisz klase Rover stuzaca do reprezentowania tazika poruszajacego sie po
plaszczyznie, ktorej wybrane punkty sg oznaczone jako interesujgce 1 moga zostaé zbadane przez ta-
zik (poczatkowo wszystkie punkty sa niezbadane). Lazik posiada polozenie (punkt na plaszczyznie)
oraz stan baterii (liczbe rzeczywista z przedziatu [0, 1]). Klasa powinna implementowa¢ metody:

(a) __init__(self, x=0.0, y=0.0, battery=1.0, points=None) — inicjalizuje instancje tazi-
ka polozonego w punkcie (x,y) z poziomem baterii battery. Parametr points oznacza dane
o interesujacych punktach i moze przyjmowaé¢ dwa typy obiektéw: None (jesli nie ma intere-
sujacych punktéw), lub tablice numpy rozmiaru n x 2 reprezentujaca wspétrzedne = i y dla n
interesujacych punktow.

(b) move(self, x, y) — przenosi tazik do punktu (x,y) kosztem 0.025,/(z0 — x)2 + (y0 — y)2
poziomu baterii, gdzie (x0,y0) to aktualne polozenie lazika. Gdyby koszt ruchu przekroczyt
dostepny poziom baterii, ruch si¢ nie odbywa, a metoda rzuca wyjatek ValueError.

(c) inspect_closest(self) — przenosi lazik do najblizszego niezbadanego interesujacego punk-
tu (kosztem poziomu baterii, analogicznie do move ()) i oznacza ten punkt jako zbadany; albo
rzuca wyjatek, jesli takiego punktu nie ma, lub gdy koszt ruchu przekracza poziom baterii.

(d) recharge(self) — przywraca poziom baterii do poziomu 1.0.

Zadanie 3 (1 punkt). Napisz funkcje make_heat_islands(grid, threshold), ktéra dla tablicy
nieujemnych liczb grid (tablica numpy) oraz liczby threshold zwraca nastepujaca pare obiektéw:
(a) Nowa tablice odpowiadajaca grid, w ktérej wszystkie elementy mniejsze od threshold sa
zredukowane o 50%.
(b) Srednia wartoéé z tych elementéw tablicy, ktére sa nie mniejsze od threshold.
Narysuj (jako obrazek monochroamtyczny) tablice wezytana z pliku heatmap . txt oraz tablice zwra-
cang przez make_heat_islands wywolanej dla tej tablicy oraz wybranych wartosci threshold. W
rozwigzaniu nie uzywaj petli i stosuj odpowiednie idiomy numpy.

'Por. https://www.math.uni.wroc.pl/~jagiella/files/plpython_r/people.py
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