G. Jagiella Programowanie 1 R (Python) 2025/2026 26 lutego 2026

Lista 1

Uwaga: W rozwiazaniach zadan mozna zaktadaé, ze dane (np. parametry funkcji) spelniaja
zalozenia podane w tresci, zar6wno programistyczne (np. dotyczace typéw) oraz mateam-
tyczne (np. znak liczby).

Zadanie 1 (1 punkt). Napisz program, ktéry dla wprowadzonego przez uzytkownika ciagu
liczb rzeczywistych dodatnich wyznacza ich srednia geometryczna. Wprowadzanie ciagu
konczy sie poprzez wprowadzenie napisu ’end’. Program powinien raportowacé btad, jesli
’end’ jest pierwsza podang wartoscia. Przyktadowo, dla wejscia:

poprawng odpowiedzig jest ~ 3.6628.

Zadanie 2 (1 punkt). Napisz funkcje call_twice(f, x), ktérej parametrami sa:
e f — funkcja, ktéra mozna wywotaé na pojedynczym parametrze (np. print),
e x — dowolny obiekt, ktory moze by¢ parametrem funkcji £.

Funkcja call_twice(f, x) ma dwukrotnie wywota¢ funkcje £ z parametrem x. Wartosci
zwrbocone przez te wywotania moga zostaé¢ zignorowane.
Przyktad uzycia: call_twice(print, "Hello world!")

Zadanie 3 (1 punkt). W ,czystym” Pythonie (tzn. bez uzycia zewnetrznych bibliotek), macie-
rze mozna reprezentowac jako liste wierszy, gdzie kazdy wiersz jest lista liczb. Przyktadowo,
macierz identycznosciowa 3 x 3 mozna reprezentowac jako [[1, 0, 0], [0, 1, 0], [0, O,
Jesli n nazywa liczbe naturalng, nastepujace wyrazenie tworzy macierz n X n wypetniong ze-
rami:

[[0] * n] %= n

Sprawdz, dlaczego ten sposéb utworzenia macierzy prowadzi do problemoéw, sprawdzajac
efekty kodu:

n=3
M= [[0] * n] * n
print (M)

M[O][0] =1

print (M)

Nastepnie napisz funkcje identity (n), ktora tworzy i zwraca liste list reprezentujacg macierz
n X n, ale pozbawiong zauwazonego problemu.
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