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Lista 1
Uwaga: W rozwiązaniach zadań można zakładać, że dane (np. parametry funkcji) spełniają
założenia podane w treści, zarówno programistyczne (np. dotyczące typów) oraz mateam-
tyczne (np. znak liczby).

Zadanie 1 (1 punkt). Napisz program, który dla wprowadzonego przez użytkownika ciągu
liczb rzeczywistych dodatnich wyznacza ich średnią geometryczną. Wprowadzanie ciągu
kończy się poprzez wprowadzenie napisu ’end’. Program powinien raportować błąd, jeśli
’end’ jest pierwszą podaną wartością. Przykładowo, dla wejścia:
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poprawną odpowiedzią jest ≈ 3.6628.

Zadanie 2 (1 punkt). Napisz funkcję call_twice(f, x), której parametrami są:

� f – funkcja, którą można wywołać na pojedynczym parametrze (np. print),

� x – dowolny obiekt, który może być parametrem funkcji f.

Funkcja call_twice(f, x) ma dwukrotnie wywołać funkcję f z parametrem x. Wartości
zwrócone przez te wywołania mogą zostać zignorowane.
Przykład użycia: call_twice(print, "Hello world!")

Zadanie 3 (1 punkt). W „czystym” Pythonie (tzn. bez użycia zewnętrznych bibliotek), macie-
rze można reprezentować jako listę wierszy, gdzie każdy wiersz jest listą liczb. Przykładowo,
macierz identycznościową 3×3 można reprezentować jako [[1, 0, 0], [0, 1, 0], [0, 0, 1]].
Jeśli n nazywa liczbę naturalną, następujące wyrażenie tworzy macierz n× n wypełnioną ze-
rami:

[ [ 0 ] * n ] * n

Sprawdź, dlaczego ten sposób utworzenia macierzy prowadzi do problemów, sprawdzając
efekty kodu:

n = 3
M = [ [ 0 ] * n ] * n
print (M)
M[ 0 ] [ 0 ] = 1
print (M)

Następnie napisz funkcję identity(n), która tworzy i zwraca listę list reprezentującą macierz
n× n, ale pozbawioną zauważonego problemu.
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