
G. Jagiella Programowanie 1 R (Python) 2025/2026 22 lutego 2026

Lista 0
Niepunktowana lista do (raczej częściowego) zrealizowania na zajęciach w tygodniu 23-
27.02.2026, według decyzji prowadzącego grupę. Umiejętność wykonania wszystkich zadań
(zwłaszcza w trakcie zajęć) nie jest wymagana ani oczekiwana.

Zadanie 1 (1 niepunkt). Napisz program, który dla długości podanej w milach poda od-
powiadające jej długości w kilometrach, milach morskich i stadionach1.

Zadanie 2 (1 niepunkt). Napisz program, który dla podanych liczb rzeczywistych A i B
rozstrzyga, czy zbiór punktów płaszczyzny opisany równaniem Ax+By = 0 jest prostą.

Zadanie 3 (1 niepunkt). Napisz program, który dla podanych liczb naturalnych n i m poda
ilość liczb naturalnych k takich, że n ¬ k < m, a ostatnia cyfra k to 1 lub 3.

Zadanie 4 (2 niepunkty). Napisz program rysujący okrąg o środku (1, 1) o promieniu 2.

Zadanie 5 (2 niepunkty). Napisz program, który otwiera plik https://www.math.uni.wroc.
pl/~jagiella/files/p1python_r/wine.txt i wyznacza średnią zawartość alkoholu (ko-
lumna Alcohol) wśród gatunków win klasy 2 (kolumna class).

Zadanie 6 (3 niepunkty). Napisz funkcję, która dla podanego (jako napis) url prowadzącego
do kolorowego obrazu zapisuje lub wyświetla negatyw tego obrazu.
Przykładowy plik: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/ff/Wistar_rat.
jpg

Zadanie 7 (3 niepunkty). Napisz funkcję, która dla podanego (przez napis oznaczający jego
ścieżkę lub url) pliku tekstowego (zawierającego słowa bez znaków interpunkcyjnych, liczb,
etc.) zwraca najczęściej występujące słowo (jeśli jest więcej niż jedno takie słowo, funkcja
może zwrócić dowolne z nich).
Przykładowy plik: https://www.math.uni.wroc.pl/~jagiella/files/p1python_r/lorem.
txt

Zadanie 8 (6 niepunktów). Rozważmy proces losowy, w którym obiekt porusza się po płasz-
czyźnie. Początkowo obiekt znajduje się w punkcie (0, 0). W pojedynczym kroku procesu
losowany jest jeden z kardynalnych kierunków (góra, dół, lewo, prawo), po czym obiekt
porusza się w tym kierunku na odległość 1. Napisz funkcję, która symuluje n kroków te-
go procesu oraz rysuje trasę pokonaną przez obiekt (rysując jedynie punkty, które obiekt
odwiedził, bez rysowania połączeń między kolejnymi punktami).

1https://pl.wikipedia.org/wiki/Stadion_(miara)
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