G. Jagiella Programowanie 1 R (Python) 2025/2026 22 lutego 2026

Lista O

Niepunktowana lista do (raczej czeSciowego) zrealizowania na zajeciach w tygodniu 23-
27.02.2026, wedtug decyzji prowadzacego grupe. Umiejetnos¢ wykonania wszystkich zadan
(zwlaszcza w trakcie zaje¢) nie jest wymagana ani oczekiwana.

Zadanie 1 (1 niepunkt). Napisz program, ktory dla dtugosci podanej w milach poda od-
powiadajace jej dtugoéci w kilometrach, milach morskich i stadionach]

Zadanie 2 (1 niepunkt). Napisz program, ktéry dla podanych liczb rzeczywistych A i B
rozstrzyga, czy zbiér punktéw plaszezyzny opisany rownaniem Az + By = 0 jest prosta.

Zadanie 3 (1 niepunkt). Napisz program, ktéry dla podanych liczb naturalnych n i m poda
ilo$¢ liczb naturalnych £ takich, ze n < k < m, a ostatnia cyfra k£ to 1 lub 3.

Zadanie 4 (2 niepunkty). Napisz program rysujacy okrag o $rodku (1,1) o promieniu 2.

Zadanie 5 (2 niepunkty). Napisz program, ktéry otwiera plik https://www.math.uni.wroc.
pl/~jagiella/files/plpython_r/wine.txt i wyznacza $rednia zawartosé alkoholu (ko-
lumna Alcohol) wérdd gatunkéw win klasy 2 (kolumna class).

Zadanie 6 (3 niepunkty). Napisz funkcje, ktéra dla podanego (jako napis) url prowadzacego
do kolorowego obrazu zapisuje lub wyswietla negatyw tego obrazu.
Przyktadowy plik: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/ff/Wistar_rat.
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Zadanie 7 (3 niepunkty). Napisz funkcje, ktora dla podanego (przez napis oznaczajacy jego
Sciezke lub url) pliku tekstowego (zawierajacego stowa bez znakow interpunkeyjnych, liczb,
etc.) zwraca najczesciej wystepujace stowo (jesli jest wiecej niz jedno takie stowo, funkcja
moze zwr6ci¢ dowolne z nich).

Przyktadowy plik: https://www.math.uni.wroc.pl/"jagiella/files/plpython_r/loremn.
txt

Zadanie 8 (6 niepunktéw). Rozwazmy proces losowy, w ktérym obiekt porusza sie po ptasz-
czyznie. Poczatkowo obiekt znajduje sie w punkcie (0,0). W pojedynczym kroku procesu
losowany jest jeden z kardynalnych kierunkow (géra, dot, lewo, prawo), po czym obiekt
porusza sie w tym kierunku na odlegtos¢ 1. Napisz funkcje, ktéra symuluje n krokéw te-
go procesu oraz rysuje trase pokonang przez obiekt (rysujac jedynie punkty, ktore obiekt
odwiedzit, bez rysowania potaczefi miedzy kolejnymi punktami).

'https://pl.wikipedia.org/wiki/Stadion_(miara)
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