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Lista 10

Uwaga. W Zadaniach 1 i 2 nalezy napisa¢ testy jednostkowe z uzyciem modutu unittest (w
materiatach do wyktadu znajduje sie m.in. przyktadowy zestaw testéw dla klasy TTTBoard).
Nie trzeba pisa¢ testow do Zadania 3.
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Zadanie 1 (0,75 punktu). Napisz testy jednostkowe dla metod __init__, __add
i __eq__ klasy Complex z Zadania 2 Listy 9.

Zadanie 2 (1 punkt + 1 punkt za testy jednostkowe). Napisz Wlasnzﬂ klase Matrix stu-
zaca do reprezentowania macierzy prostokatnych. Zaimplementuj metody:

e __init__(self, values) — parametr values to lista wierszy macierzy (kazdy wiersz
to lista liczb). Jesli wiersze sa r6znej dtugosci, inicjalizator ma rzucié stosowny wyjatek.
dim(self) — zwraca pare liczb reprezentujaca wymiary macierzy self.
transpose(self) — zwraca macierz bedaca transpozycja self.

_str__(self) — zwraca napis reprezentujacy macierz self.

_neg__(self) — zwraca macierz odpowiadajaca —self.
__add__(self, other_matrix) —zwraca macierz odpowiadajaca self + other_matrix.
Jesli macierze sa réznych rozmiaréw, metoda ma rzuci¢ wyjatek.

e __sub__(self, other_matrix) —zwraca macierz odpowiadajacg self — other_matrix.
Jesli macierze sa réznych rozmiaréw, metoda ma rzuci¢ wyjatek.

e __mul__(self, other_matrix) —zwraca macierz odpowiadajaca self - other_matrix.
Jesli macierze nie s kompatybilnych wymiarow, metoda ma rzuci¢ wyjatek.

e __eq__(self, other_matrix) — zwraca True, gdy self i other_matrix sa réwne,
False w przeciwnym wypadku.

Nastepnie napisz testy jednostkowe kazdej z tych metod (w tym __init__).

Zadanie 3 (1,25 punktu). Napisz klase Canvas, ktorej instancje reprezentuja informacje o
kolekcji figur geometrycznych na ptaszczyznie. Klasa powinna implementowaé metody:

e __init__(self) — inicjalizator tworzacy poczatkowo pusta kolekcje.

e add_triangle(self, x1, yi1, x2, y2, x3, y3) —dodaje informacj¢ o trojkacie, kto-
rego wierzchotkami sa punkty (x1, y1), (x2, y2), (x3, y3).

e add_rectangle(self, x, y, height=1, width=1) — dodaje informacj¢ o prostoka-
cie (ktérego boki sa réwnolegte do osi uktadu wspétrzednych), ktérego lewym dolnym
wierzchotkiem jest punkt (x, y), a ktérego wysokosé i szeroko$¢ to height i width
odpowiednio. Metoda ma rzuca¢ wyjatek, gdy height lub width jest niedodatnie.

e add_circle(self, x, y, r=1) — dodaje informacje¢ o kole o promieniu r, ktorego
srodkiem jest punkt (x, y). Metoda ma rzucaé¢ wyjatek, jesli r < 0.

e draw(self, color="black") — rysuje (z uzyciem matplotlib) w kolorze color ob-
ramowania wszystkich zapamietanych w kolekcji figur.

'W implementacji tej klasy nie mozesz uzywaé analogicznej klasy z bibliotek Pythona.



