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Lista 2
Zadanie 1 (1,5 punktu). Wczytaj dane o irysach, znajdujące się w standardowych zestawach
sklearn:

from s k l e a rn . da ta s e t s import l o a d i r i s
i r i s = l o a d i r i s ( )

Dane i ich etykietki znajdują się odpowiednio w iris["data"] i iris["target"] (tak, jak
dla zestawu z gatunkami win). Zapoznaj się też z iris["DESCR"], iris["feature_names"]
i iris["target_names"] – ostatnia tablica to nazwy etykietek (gatunków irysów), używa-
ne dalej na liście. Podziel dane na część treningową i testową (w proporcji 4:1). Następnie
użyj klasyfikatora sklearn.linear_model.LogisticRegression do odróżnienia gatunku
"setosa" od pozostałych dwóch (tak, aby klasa 0 odpowiadała etykiecie "setosa" a klasa
1 etykietom "versicolor" i "virginica"). Zbadaj skuteczność modelu na części testowej.
Następnie zbadaj wyniki metody predict_proba (użycie identyczne, jak metody predict).
Otrzymane wartości to (wyznaczone przez model) prawdopodobieństwa, że dane punkty na-
leżą do klasy 0 i 1 („punkt jest "setosa"”, „punkt nie jest "setosa"”).

Zadanie 2 (1,5 punktu). Używając danych treningowych i testowych uzyskanych w poprzed-
nim zadaniu, wytrenuj dwa analogiczne modele LogisticRegression:

� M_versicolor, odróżniający "versicolor" od pozostałych (tak, aby klasa 0 odpowia-
dała etykiecie "versicolor").

� M_virginica", odróżniający "virginica" od pozostałych (tak, aby klasa 0 odpowia-
dała etykiecie "virginica").

Model z Zadania 1 nazwiemy M_setosa. Otrzymane w ten sposób trzy klasyfikatory binarne
(każdy rozstrzyga pomiędzy dwoma klasami) można wykorzystać do klasyfikacji irysów we-
dług następującej procedury. Dla punktu testowego dokonujemy predykcji każdym z trzech
modeli, otrzymując prawdopodbieństwa, że punkt należy do klasy "setosa" (według pre-
dykcji modelu M_setosa) i analogicznie dla pozostałych dwóch klas i stowarzyszonych z nimi
modeli. Następnie przyznajemy punktowi tę etykietę, dla której stowarzyszony z nią model
wskazuje najwyższe prawdopodobieństwo. Zaimplementuj tę metodę i sprawdź jej skutecz-
ność na danych testowych.
Uwaga 1: powyższa strategia pozwala na wykorzystanie dowolnych klasyfikatorów binar-
nych do klasyfikacji ze względu na wiele etykietek i nosi nazwę one-vs-many (lub one-vs-rest).
Uwaga 2: LogisticRegression może działać od razu na danych oznaczonych wieloma ety-
kietkami.

Zadanie 3 (1 punkt). Wykonaj Zadania 1 i 2 dla danych gatunków win (patrz: Lista 1).
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