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Lista 1

Zadanie 1 (1 punkt). Utwérz nastepujace tablice numpy (w jak najprostszy sposéb — postaraj
sie nie uzywaé petli):

Wektor [0,1,...,100].

e Wektor [1,3,...,99].
e Wektor [-m,—0.997,...,0.997, 7.
e Macierz 10 x 10 postaci i i
12 3 -+ 10
11 12 13 --- 20
21 22 23 --- 30
91 92 93 --- 100
e Tabliczke mnozenia” rozmiaru 10 x 10, tj. macierz postaci
(1 2 3 - 10]
2 4 6 --- 20
3 6 9 --- 30
110 20 30 --- 100

Zadanie 2 (1 punkt). Wezytaj dane o gatunkach win (plik z wyktadifl]):

import numpy as np
url = "https://www.math.uni.wroc.pl/ jagiella/files/geografia_ai/wine.txt”
data = np.loadtxt (url, delimiter=",", skiprows=1)

Nastepnie utworz tablice numpy zawierajaca trzy wiersze, gdzie pierwszy wiersz zawiera $red-
nie wartosci kolejnych kolumn dla win klasy 1 (kolumna class), i analogicznie dla pozosta-
tych dwéch wierszy. Mozesz réwniez zrobi¢ to zadanie przy uzyciu pandas.

Zadanie 3 (1 punkt). Dla pliku z poprzedniego zadania, wybierz dwie cechy (kolumny) inne
niz class, a nastepnie narysuj wykres punktowy przedstawiajacy te cechy poprzez naryso-
wanie (dla kazdego gatunku wina) punktu o wspétrzednych odpowiadajacych wartosciom
tych cech. Gatunki win z tej samej klasy powinny by¢ zaznaczone tym samym kolorem (na
wyktadzie byt taki wykres wykonany dla cech "Alcohol" i "Malic acid"). Wybierz cechy
w taki sposéb, aby rézne klasy win wyraznie sie od siebie réznity.

Zadanie 4 (1 punkt). (do omdwienia na laboratoriach 11.03.2026) Podziel dane z wine.txt
na czesé treningowa (np. 80% danych) i testowa, uzywajac klasy gatunku wina jako ety-
kietki. Nastepnie uzyj drzew decyzyjnych (sklearn.tree.DecisionTreeClassifier) jako
klasyfikatora odrézniajacego gatunki klasy 1 od pozostatych gatunkéw. Poeksperymentuj,
czy 1 jak wyniki polepszaja sie po zwickszeniu maksymalnej gtebokosci drzewa.

W razie problemu z wezytywaniem pliku, zastap "https" przez "http"w url.




