Instrukcje ACLogo*

* - W innych odmianach Logo moga si¢ nieco r6zni¢, ale podstawowe powinny by¢ takie same, przynajmniej w wersji
angielskiej, cho¢ by¢ moze bez skrotow albo petnych wersji nazw.

CS (CZYSO) czy$¢ ekran, zotw (by¢ moze niewidoczny) CS (CLEARSCREEN)
laduje posrodku, z twarza zwrdcong ku gorze)
ZMAZ zmaz ekran, nie ruszajac zotwia CLEAN
WROC powrdt zotwia (jak po CS, HOME
ale bez czyszczenia ekranu)”
ZAMALUJ zamaluj obszar, w ktorym jest zotw FILL
PZ pokaz zotwia ST (SHOWTURTLE)
SZ schowaj zotwia HT (HIDETURTLE)
POD (PODNIES)  (pisak) PU (PENUP)
OPU (OPUSC) (pisak) PD (PENDOWN)
SCIER (SCIERANIE) sladu z6twia PE (PENERASE)

ODWR (ODWRACANIE) $ladu zotwia (jesli byt, jest Scierany; PX (PENREVERSE)
jesli nie byto, jest rysowany)

NP (NAPRZOD) :n idzie (by¢ moze nie rysujac) FD (FORWARD)
WS (WSTECZ) :n =NP -in BK (BACK)
PW (PRAWO) :n  obrét o n° RT (RIGHT)
LW (LEWO) :n =PW -:n LT (LEFT)
SKLEJ przeciwlegte brzegi ekranu sklejone WRAP
(co powstaje?) — ustawienie domyslne
OKNO rozkleja brzegi ekranu (przez okno widac¢ WINDOW
kawatek ptaskiego $wiata zotwia)
OPOZNIENIE :n  26tw zamiera na n ms DELAY

POWTC)RZ :n [lista instrukcji] ~ wykonuje n razy ciag instrukcji z nawiasu REPEAT
JESLI warunek [lista instrukcji] ~ wykonuje ciag instrukcji z nawiasu, IF
jesli warunek jest spetniony

OTO nazwa nagtéwek procedury TO
(z parametrami)

Juz koniec definicji procedury END

DOSC wyjscie z Logo BYE

funkcje matematyczne: (w nawiasach angielskie odpowiedniki, jesli rézne od polskich) ABS, SIN, COS, TG (TAN),
ARCSIN, ARCCOS, ARCTG (ARCTAN), PI, EXP, LN, LOSOWA (RANDOM) — generuje [pseudo]losows liczbe
rzeczywista z przedziatu [0,argument), ENTIER lub ENT (INT), ILORAZC (QUOTIENT), RESZTA (REMAINDER),
PIERWIASTEK lub PWK (SQRT)

spojniki: I, LUB, NIE (AND, OR, NOT)

Wazne: w ACL0g0 zmienne i liczby muszg by¢ oddzielane odstepami, czyli np.:
NP[odstep]70
ZROBTO[odstep]:N[odstep]/[odstep]3[odstep]-[odstep]20

* Czyli WROC ZMAZ to to samo co CS.



