PROGRAMOWANIE W CH+
TEMATY NA LABORATORIUM 4

7.04.2025

Prosze probowaé pisa¢ porzadnie, wieksze programiki zachowywaé¢ (mozna robié¢ od-
dzielne projekty), stosowa¢ sie konsekwentnie do wybranych stylow pisania, komentowac,
datowaé. Prosze nie lekcewazy¢ komunikacji z uzytkownikiem. To sg propozycje, nie ma
obowiazku robienia wszystkiego.

(1) Program prosi o podanie dwoch liczb i oblicz i wypisuje ich sume, postugujac sie
wskaznikami.

(2) Program prosi o podanie dwoch liczb, i zwraca wieksza z nich, postugujac sie
wskaznikami.

(3) Program prosi o podanie stringu (nie dluzszego niz 100 znakow) i zwraca wszystkie
permutacje, postugujac sie wskaznikami.

(4) Program prosi o podanie liczby naturalnej n (nie wiekszej niz 100), a nastepnie
wezytuje n liczb catkowitych, jako zmiennych dynamicznych. Zwraca najwieksza
7z nich.

(5) Program prosi o podanie liczby naturalnej n (nie wiekszej niz 100), nastepnie
wezytuje tablice n liczb catkowitych. Zwraca liczbe powtarzajacych sie liczb.

(6) Program prosi o podanie liczby naturalnej n (nie wiekszej niz 100), nastepnie
wczytuje tablice n liczb catkowitych. Nastepnie tworzy 2 tablice, w ktorych zapisuje
osobno liczby parzyste i nieparzyste sposréd podanych. Wypisuje te dwie tablice.

(7) Program prosi o podanie liczby naturalnej n (nie wiekszej niz 100), nastepnie wezy-
tuje tablice n liczb calkowitych. Nastepnie sortuje tablice i wypisuje posortowana.

(8) Program prosi o podanie liczby naturalnej n (nie wiekszej niz 100), nastepnie
wezytuje tablice n rosnacych liczb catkowitych. Nastepnie prosi o podanie kolejnej
liczby, i wstawia ja w odpowiednie miejsce tablicy.

(9) Program prosi o podanie wymiaréw dwoch macierzy (tablic 2 wymiarowych), Na-
stepnie wczytuje je, i wypisuje ich iloczyn. Jezeli nie da sie¢ ich pomnozy¢, to
program informuje o tym.



