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Prosze probowaé pisa¢ porzadnie, wieksze programiki zachowywaé¢ (mozna robié¢ od-
dzielne projekty), stosowa¢ sie konsekwentnie do wybranych stylow pisania, komentowac,
datowaé. Prosze nie lekcewazy¢ komunikacji z uzytkownikiem. To sg propozycje, nie ma
obowiazku robienia wszystkiego.

(1) Program prosi o podanie liczby naturalnej n i wypisuje n linijek po n znakow #,
wyréwnanych.
(2) Program prosi o podawanie kolejnych liczb naturalnych. Koniec podawania po po-
daniu liczby -1. Nastepnie program wypisuje ile liczb podano, max, min i §rednia.
(3) Program prosi o podanie stringu (nie dtuzszego niz 100 znakow) i zwraca jego
dhigosé. Bez uzycia specjalnych funkcji bibliotecznych.
(4) Program prosi o podanie poczatku i r6znicy postepu arytmetycznego i wypisuje
kolejne wyrazy i sume w postaci: a; + as + a3z + ag = suma.
(5) Program podobny do powyzszego, z postepem geometrycznym zamiast arytme-
tycznego.
6) Program prosi o podanie liczby naturalnej, a nastepnie wypisuje ,piramide” zto-
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zong z cyfr. W pierwszej linijce 1, w drugiej 232, w trzeciej 34543, wszystko tadnie
wyréwnane, ze szczytem posrodku.
7) Program prosi o podanie 2 liczb naturalnych i zwraca najmniejsza wspolna wielo-
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krotnosé..
8) Program prosi o podanie liczby naturalnej n i zwraca pierwszg i ostatnig cyfre.
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(9) Program prosi o podanie liczby naturalnej, i zwraca ilo$¢ wystapien kazdej z cyfr
dziesietnych.

(10) Program prosi o podanie liczby naturalnej n wpisuje ja w zapisie dwojkowym. Bez

uzycia specjalnych funkcji bibliotecznych.

(11) Program podobny do poprzedniego, tylko wynik w postaci szesnastkowe;j.

(12) Program prosi o podanie stringu (nie dluzszego niz 100 znakow) i zwraca go w

odwrotnej kolejnosci.

(13) Program prosi o podanie stringu (nie dtuzszego niz 100 znakéow) i zwraca: dtugosé,

ilog¢ liter, ilo$¢ spacji, ilos¢ cyfr, i ilo§¢ innych znakéw. Uzyj funkeji isalpha(),
isdigit(), isspace() (bibioteka ctype).



