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Prosze probowaé pisa¢ porzadnie, wieksze programiki zachowywaé¢ (mozna robié¢ od-
dzielne projekty), stosowa¢ sie konsekwentnie do wybranych stylow pisania, komentowac,
datowac. To sa propozycje, nie ma obowiazku robienia wszystkiego. Tematem na poczatek
sg stringi. Kazdy z ponizszych programéw mozna zrealizowa¢ uzywajac C - stringdéw jak
tez C+-+ - stringéw (biblioteka <string>)

(1) Program prosi o podanie stringu i zwraca odwrocony string.

(2) Program prosi o podanie stringu i wyszukuje znaku 0x0d. Jesli znajdzie, to usuwa.
(3) Program prosi o podanie stringu i sprawdza, czy jest palindromem.

(4) Program prosi o podanie stringu i zwraca ilo$¢ stow.



