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Prosz¦ próbowa¢ pisa¢ porz¡dnie, wi¦ksze programiki zachowywa¢ (mo»na robi¢ od-
dzielne projekty), stosowa¢ si¦ konsekwentnie do wybranych stylów pisania, komentowa¢,
datowa¢. To s¡ propozycje, nie ma obowi¡zku robienia wszystkiego. Tematem na pocz¡tek
s¡ stringi. Ka»dy z poni»szych programów mo»na zrealizowa¢ u»ywaj¡c C - stringów jak
te» C++ - stringów (biblioteka <string>)

(1) Program prosi o podanie stringu i zwraca odwrócony string.
(2) Program prosi o podanie stringu i wyszukuje znaku 0x0d. Je±li znajdzie, to usuwa.
(3) Program prosi o podanie stringu i sprawdza, czy jest palindromem.
(4) Program prosi o podanie stringu i zwraca ilo±¢ sªów.
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