
Stringi

• do tej pory posªugiwali±my si¦ tak zwanymi stringami typu C.

Przypomnijmy, taki string jest tablic¡ znaków, zako«czon¡

znakiem NULL. Deklaruje si¦ je jako tablice, i sama nazwa

stringu jest wska¹nikiem typu char. W szczególno±ci intuicyjne

podstawienie jednego stringu za drugi nie dziaªa, wymagana

jest funkcja strcpy() z biblioteki string.h lub cstring

• C++ wprowadza klas¦ string, zde�niowan¡ w bibliotece

string, która �opakowuje� stringi typu C

• klasa string oprócz samego stringu oferuje nam ró»ne funkcje

uªatwiaj¡ce posªugiwanie si¦ stringiem.

• na przykªad, nie musimy martwi¢ si¦ rozmiarem stringu. Obiekt

sam przydziela odpowiedni¡ pami¦¢, tak»e je»eli nadpisujemy,

wydªu»amy string

• Przykªad prog1.cpp



Stringi

• wiele mo»liwo±ci inicjalizacji stringów i dziaªania na nich

• Przykªad prog2.cpp

• prosta zmiana dªugo±ci stringu, program sam si¦ tym martwi

• Przykªad prog3.cpp

• stringi mo»emy przeszukiwa¢

• Przykªad prog4.cpp



Strumienie stringowe

• mo»emy komunikowa¢ si¦ ze stringiem przy pomocy schematu

strumienia

• biblioteka strstream de�niuje strumienie do komunikowania

si¦ z tablicami znaków bezpo±rednio w pami¦ci - czyli

C-stringami, zako«czonymi znakiem '\0'

i s t r s t r e am : : i s t r s t r e am ( char * buf ) ;

i s t r s t r e am : : i s t r s t r e am ( char *buf , i n t s i z e ) ;

• pierwszy konstruktor oczekuje wska¹nika do tablicy znaków

zako«czonej znakiem '\0'

• tablic¦ trzeba wcze±niej samemu utworzy¢

• drugi konstruktor nie potrzebuje znaku '\0' w tablicy - mo»na

j¡ odczytywa¢ do buf[size]

• Przykªad: prog5.cpp



Strumienie stringowe

• strumie« wyj±ciowy korzysta z konstruktora:

o s t r s t r e am : : o s t r s t r e am ( char * ,

int , i n t = i o s : : out ) ;

• pierwszy parametr to wska¹nik do istniej¡cej tablicy znaków

(trzeba zarezerwowa¢ pami¦¢ wcze±niej)

• drugi parametr to rozmiar tablicy

• trzeci parametr to tryb dost¦pu. Domy±lnie zapisywanie

zacznie si¦ na pocz¡tku bufora

• je»eli ustalimy tryb na ios::ate lub ios::app to strumie«

wyszuka znak '\0' w buforze (koniec istniej¡cego stringu) i

od tego miejsca dopisze

• strumie« nie dopisuje automatycznie znaku '\0'. Trzeba to

zrobi¢ �r¦cznie� aby zako«czy¢ string. Sªu»y do tego

manipulator ends

• Przykªad: prog6.cpp



Strumienie stringowe

• w przypadku strumienia wyj±ciowego ostrstream pami¦¢

mo»e by¢ przydzielona automatycznie. U»ywamy wtedy

konstruktora bez parametrów

o s t r s t r e am nap i s ;

• tak utworzony strumie« sam zajmuje si¦ przydzielaniem

pami¦ci w miar¦ potrzeb (kiedy string zmienia dªugo±¢).

Funkcja napis.str() zwraca wska¹nik na pocz¡tek

wªa±ciwego stringu. Ten wska¹nik mo»e si¦ zmienia¢

• Przykªad: prog7.cpp

• nowa biblioteka sstream sªu»y do komunikowania si¦ za

stringami C++.

• strumienie istringstream i ostringstream same zajmuj¡

sie alokacj¡ i zwalnianiem pami¦ci. Posªugujemy si¦ nimi

podobnie jak wszystkimi strumieniami

• Przykªad: prog8.cpp


