27 marca 2020

Zajecia brydzowe UWr

1. IMPASY. KONTRAKTY BEZATUTOWE: LICZENIE LEW.

1.1. Liczenie lew wygrywajacych. Do tej poryna zajeciach zaj-
mowali$my sie wylacznie problemami licytacyjnymi, dla odmian
w tym tygodniu porozmawiamy nieco o rozgrywce. Zajmiemy
sie najpierw problemami ze strony gracza rozgrywajgcego i nie
bedziemy za bardzo przejmowac sie tym co robia obroricy, bo
bedziemy dobierali nasze strategie tak, aby bylo to do$¢ nieza-
lezne od ich dziatari. Zajmiemy sie kontraktami bezatutowymi
(bo na poczatek sa mniej skomplikowane), w kolejnych tygo-
dniach przejdziemy do kontraktéw atutowych. Zakltadamy, ze
zawsze rozgrywajacym jest gracz N. Przy pytaniach w tek$cie
radzitbym zatrzymac sie chwile i sprébowaé odpowiedzie¢ za-
nim przejdziecie do czytania dalszej czesci tekstu.

Jaka jest pierwsza rzecz nad ktérg powinien zacza¢ mysleé
rozgrywajacy przy kontrakcie bezatutowym? Powinien zaczaé
liczy¢ ile lew (jedna lewa to 4 karty, po jednej od kazdego gracza.
W sumie lew jest 13) bierze. Pamietajmy, Ze Zeby zrealizowac
kontrakt o numerku X potrzeba wzig¢ 6+X lew. WeZmy zatem
prosty przyktad:

Przyklad 1.
N: & AK109 © AQ109 <> 432 & 32
S: 4 QJ8 VKJ8 > 765 & 10987

Zal6zmy, ze nasi przeciwnicy sg bardzo uprzejmi i gracz E zawi-
stowat kartg 2 . Ile lew moze wziaé rozgrywajacy w tym kontr-
akcie?

Zalézmy, ze z reki S w pierwszej lewie dolozymy dame @,
a z reki N 10tke. Nastepnie zagramy waleta pik i z reki N do-
lozymy 9tke. Nastepnie zagramy 6semke pik, przejmiemy ja
asem pik, a w czwartej lewie zagramy kréla pik i wyrzucimy na
niego piatke karo (zauwazmy, ze w czwartej lewie reka S nie ma
juz pikéw!). Brawo, udato nam sie zdoby¢ 4 lewy pikowe. W
podobny spos6b mozemy zdoby¢ 4 lewy kierowe. W karach i
treflach nie mamy zadnych figur (figura to J, Q, K, A), wiec tam
raczej nie mozemy na nic liczy¢. Sumarycznie bierzemy 8 lew.
Branie lew w kolorach gdzie mamy wszystkie figury (albo przy-
najmniej AKQ) jest do$¢ proste, prawda?

Przyklad 2.
N: & AKQxx Q xxx ) xxX o AX
S: & xxx Q Axx > AXX o XXXX

gdzie x oznacza blotki (karty o numerach nieistotnych dla roz-
dania). Ile pewnych lew mamy w takim rozdaniu?

C6z, jak méwi przystowie: as bierze raz, zatem mamy pewna

trzy lewy pikowe. Sumarycznie - 6 lew. Troche mato, szczeg6l-
nie patrzac na to, ze mamy az 21 punktéw.

Po przeliczeniu ile lew bierzemy musimy zastanowi¢ sie czy
to nam wystarczy. Zalézmy, ze gramy kontrakt 1NT. W pierw-
szym przykladzie po podanym wiScie bierzemy 8 lew, czyli wy-
starczy nam to do wygrania. W drugim przyktadzie, niezaleznie
od wistu mamy tylko 6 lew pewnych, musimy wiec pomysleé co
mozemy zrobié, zeby tych lew wziaé wiecej. W ktérym kolorze
w przykladzie drugim mozemy sprébowac wzia¢ wiecej lew niz
nalezne nam minimum?

Y Dos¢ oczywistym powinno by¢, ze tylko piki oferuja taka moz-
liwos¢. Jesli sprébujemy braé wiecej lew w ktérymkolwiek z
innych koloréw, przeciwnicy swoimi silnymi figurami zabiorg
nam wszystkie pozostate w nich karty i nie bedziemy mogli nic
z tym zrobi€. Przyjrzyjmy sie jeszcze raz zatem kolorowi piko-
wemu.

N: & AKQxx

S: & xxx

gdzie przez x rozumiemy karty o numerkach bez wiekszego zna-
czenia. W jaki spos6b mozna w takim kolorze wzia¢ wiecej niz
3 lewy gérne?

Ot6z nie jest to takie trudne. Mamy w tym kolorze 8 kart.
Przeciwnicy majq zatem w nim kart 5. Je$li podziat kart w tym
kolorze bedzie doktadnie 3-2 (tzn. jeden z graczy bedzie miat
trzy karty, a drugi dwie), wtedy po zagrania AKQ w pikach prze-
ciwnikom nie zostana w nim zadne karty, wiec nawet nasze biedne
xx z reki N bedzie moglo wzia¢ kolejne lewy. O dziwo, szansa na
podzial 3-2 wcale nie jest taka mata, co mozna sprawdzi¢ np. w
ponizszym linku:
http://www.szkolabrydza.pl/index.php?a=t&id=120&id_
nad=47
Jak widzimy, prawdopodobieristwo podziatu 3-2 wynosi az 68%!
Jesli taki podzial zajdzie, w przyktadzie 2 uda nam sie zdoby¢ 5
lew pikowych i po 1 lewie w pozostatych kolorach - sumarycz-
nie 8 lew.

Podobny scenariusz bedzie zachodzit bardzo czesto - wzie-
cie gérnych lew w kolorze (lub oddanie ich) pozwoli nizszym
blotkom takze bra¢ lewy! Stad przy kontraktach bezatutowych
wazne jest granie w nasze diugie i mocne kolory, bo szansa uzy-

skania dodatkowych lew w takim kolorze jest bardzo duza. Sp6jrzmy

jeszcze na jeden przyktad

Przyklad 3.
N: & Axx O Kx ) KQJxxx & Ax
S: & Kxx © Axx ) xxx & Kxxx

Ile lew pewnych mamy w tym rozdaniu? As i krél w pikach
to 2 lewy, as i krél w kierach to 2 lewy, as i kr6l w treflach to
2 lewy. Co za$ z kolorem karowym? Nie mamy tam asa, wiec
zadna lewa nie jest ‘pewna’. Pomys$lmy natomiast co sie stanie,
jesli tego asa nie bedzie? Wtedy wszystkie lewy w tym kolorze
beda nasze, prawda? Zatem naszym zadaniem jest wywabienie
asa, tzn. po odebraniu pierwszego wistu powinni§my natych-
miast zagra¢ kréla karo, potem dame karo i jesli bedzie trzeba

jedna lewe treflowa, jedng lewe karowa, jedna lewe kierowa i

to waleta karo, az przeciwnicy nie wezmg asem. W ten sposéb
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weZzmiemy 5 lew karowych (jedng oddamy na asa) i po 2 lewy w
pozostatych kolorach - razem 11 lew. UWAGA! Co stato by sie,
gdyby gracz E zawistowal np. dwdjke pik, a my NAJPIERW za-
gralibySmy asa i kréla w pikach, kierach i treflach zanim zaczeli-
bysmy gra¢ kara? Wtedy odebraliby§my swoje 6 lew, ale po tym
jak przeciwnicy wzieliby na asa karo to nie wzielibySmy juz nic
do kornica rozdania, bo przeciwnicy zaczeliby po prostu odbie-
ra¢ swoje damy i walety w pikach, kierach i treflach - te kolory
nie bytyby juz bronione przez nasze asy i kréle!

Pytanie - czy istnieje rozktad kart przy ktérych pierwszy ze
sposobow rozgrywki przyniéstby mniej niz 11 lew?

Tak! Jesli jeden z przeciwnikéw miatby wszystkie kara, to
wzielibySmy tylko 2 kara - przeciwnik w pierwszym wiscie za-
czatby powiedzmy kiery, a nastepnie biorac asa i dziesiatke karo
gratby konsekwentnie dalej w kiery. Poniewaz mialby trzy moz-
liwoS$ci zagrania w kiery (pierwszy wist, wziecie na asa kara i
na dziesiatke karo), a my mamy tylko dwéch obroncéw kiero-
wych (as i krél), ostatecznie udatoby sie przeciwnikom odebrac
swoje lewy kierowe. Na szczeScie szansa na podziat kar 4-0 wy-
nosi tylko 10%, a w przyszto$ci moze uda nam si¢ nauczy¢ jak
sie przed taka szansa zabezpieczaé.

Ostatni przyktad w tej sekcji przed nami

Przyklad 4.
N: & AKxxx
S: & xxx

Jak mozemy wziaé 4 lewy w tym kolorze?

Zal6zmy, ze zagramy matego pika od S i od N tez dotozymy
matego pika! W kolejnej lewie zagramy podobnie jak wczes$niej
asaikrola pik z gory. Jesli znowu zastaniemy podziat koloru 3-2
(tzn. znowu trzy karty u jednego gracza i dwie u drugiego), to
wtedy pozostate nam dwie blotki w rece N beda znowu biorace,
czyli uda nam sie wziaé w tym kolorze 4 lewy!

1.2. Impas. Czas na drugg sekcje i temat rzeka dla brydzystow,
ale na dzisiaj zrobimy z tego malutki strumyczek. Rozwazmy
przyktad takiego koloru:

Przyklad 5.
N: 4 AQ
S: & xx

W tym kolorze z pewnos$ciag mozemy wzia¢ jedna lewe (as ma
sporg szanse na wygranie lewy!). W jaki spos6b jednak mozna
w tym kolorze sprébowac uzyskaé¢ dwie lewy?

Wystarczy zagrac z reki S matego pika, a w rece N nie dokla-
dac¢ asa, tylko dotozy¢ dame! W ten sposéb jesli krél pik byt w
rece W, to uda nam si¢ w danych kolorze wzia¢ 2 lewy - ponie-
waz gracz E nie bedzie miat kréla, zeby nam te dame zabrad. I
juz, oto najprostszy, magiczny impas (pojedynczy). Szansa, ze
sie uda wynosi oczywiscie ile? 50%, bo jest to szansa, ze krol

bedzie w rece W. Zobaczmy jak dziata to na przyktadzie w roz-
daniu

Przyklad 6.
N: & AQJ O xxx { AQXX o XXX
S: & xxxx © AKX ¢ xx o AKxx

Ile mamy lew pewnych w tym rozdaniu? Jedna pikowa, dwie
kierowe, jedna karowa i dwie treflowe. W sumie 6. Troche mato.
Mozemy liczy¢ na dwa impasy - kréla pik i kréla karo. Zaczy-
namy od impasu kréla pik, bo jesli sie uda, to bedziemy mogli
go wykona¢ dwa razy - za pierwszym razem grajac matego pika
do waleta, a za drugim razem grajac matego pika do damy. Jesli
nawet nie wyjdzie nam impas kroéla pik, to dama okaze sie by¢
dobra lewa. Jesli chociaz jeden z kroli bedzie u gracza W to uda
nam sie wziaé przynajmniej dwie dodatkowe lewy!

Jeszcze jedna drobna sztuczka na dzisiaj. Zobaczmy na po-
nizszy przyktad

Przyklad 7.
N: & AKJxx Q xxx > AK & xxX
S: & xxxx Q AKx ¢ xx & AKxx

Jesli chcemy zaimpasowac¢ dame pik, to mozemy oczywiscie za-
gra¢ po prostu matego pika do waleta. Wtedy uda nam sie zdo-
by¢ dodatkowaq lewe z 50% szansg (dama pik w rece W). Jesli
jednak zagramy najpierw asa pik, a dopiero potem pika do wa-
leta to dodatkowo uda nam sie zdoby¢ dodatkowq lewe jesli
zastaniemy w rece E singlowa dame pik (tzn. E bedzie miat
tylko jednego pika i bedzie to dama pik). Da nam to dodatkowg
szanse 12.5% (skad sie wzial ten numerek?).

1.3. Podsumowanie. Jak dzisiaj zobaczylismy, wiele elementéw
rozgrywki w brydzu opiera si¢ na prawdopodobienistwie. Czy
musicie jednak pamietac tabelkiiliczy¢ doktadnie swoje szanse?
W99% przypadkéw nie, tak naprawde to co jest Wam potrzebne
to $wiado$¢ tego, Ze pewne szanse istnieja i ze nalezy prébowacé
je wykorzystac. Nie musicie liczy¢ jaka jest szansa, ze wygracie
kontrakt, Waszym zadaniem jest po prostu sprébowac go wy-
graC. A im wiecej szans znajdziecie, tym wieksza szana, ze Wam
sie to uda!
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