1. OTWARCIAL1 O/ &

1.1. Otwarcie 1 ©. Znaczenie otwarcia: 12-21 PC, 5+ ©

10 ?
16 6+, 4+é,2-QO, F1
1INT 6-9, 3-#, 2-O, NF
28/ 11+, two-over-one, 4+&/ <, F1
29 6-10, 3+9, NF
26 16+, 5+ &, SINV
2NT Jacoby 2NT, 3+Q, GF
3& 16+, 5+é, SINV
30 16+, 5+ <, SINV
30 10-11, 3+Q, INV
36 11-15,3+Q,1- &, splinter, GF
3NT 12-15,20, NF
4% 11-15,3+0,1- &, splinter, GF
4 11-15,3+Q,1- $, splinter, GF
16 ?
INT 6-9,4-0, 2-&, NF
28/ 11+, two-over-one, 4+ &/ <>, F1
20 11+, two-over-one, 5+©, F1
26 6-10, 3+ &, NF
2NT Jacoby 2NT, 3+ &, GF
3% 16+, 5+ &, SINV
30 16+, 5+ <, SINV
30 16+, 5+, SINV
36 10-11,3+ &, INV
3NT 12-15,2 &, NF
4% 11-15,3+Q,1- &, splinter, GF
4 11-15,3+Q,1- $, splinter, GF
10 2NT
3% 1-&
3¢ 1- &
30 18+ silna reka
36 1- &
3NT 15-17 $rednia reka
4% 4+ &, Srednia reka
4 4+ ¢, Srednia reka
40 12-14 reka minimalna

Dalsza licytacja otwierajacego (trzecia odzywka):

(1) Stabalicytacja (12-15 PC)
NT na najnizszym mozliwym poziomie (sktad zréwnowazony, bez rewersu!)
Podniesienie koloru odpowiadajgcego na najnizszym mozliwym poziomie (fit)
Nowy kolor na poziomie 1 lub 2 (bez rewersu!)
Powtérzenie wlasnego koloru na najnizszym mozliwym poziomie
(2) Srednia licytacja (16-18 PC)
Powt6rzenie wlasnego koloru z przeskokiem (6+ w kolorze) lub podniesienie koloru odpowiadajacego z przeskokiem
(fit)
Nowy kolor na poziomie 1 lub 2 (bez rewersu!)
Nowy kolor z rewersem



(3) Silnalicytacja (19-21 PC)
Przeskok w NT (sktad zr6wnowazony)
Przeskok w nowy kolor
Podwéjny przeskok w poprzednio zgloszony kolor

Dalsza licytacja odpowiadajgcego (czwarta odzywka):

(1) Odzywki zamykajace na poziomie czesciowym: 1NT, 2 w poprzednio wspomniany kolor. Przyktadowo:

10 1
2& PAS / 19 /
14
(2) Odzywki zamykajace na poziomie cz¢sciowym po rebidzie INT: 2&/ ¢ . Przykladowo:
10 1
1INT PAS / 2&/

(3) Odzywki zamykajace na poziomie partii: 3NT, 40/ & ,5&/ .
(4) Odzwyki inwitujace: 2NT, 3 w poprzednio wspomniany kolor. Przyktadowo:

10 1
2% 2NT / 3% /
30/34

(5) Odzywki forsujace na jedno okrazenie: Nowy kolor
(6) Odzywki forsujace do dogranej: Nowy kolor z przeskokiem. Przyktadowo:

10 16
INT 3/
(7) Odzywki forsujacego do dogranej po pierwszej odpowiedzi na poziomie dwéch: Nowy kolor z przeskokiem, kolor otwier-
ajacego z przeskokiem. Przykladowo:

14 2%
20 30/36



	1. Otwarcia 1 �/   
	1.1. Otwarcie 1 �


