13 marca 2020

Zajecia brydzowe UWr

1. OTWARCIE 1 NT

Znaczenie otwarcia: 15-17 PC, sktad kart 4333,4432 lub 5332
(przy 5332 tylko 5&/ <> ). NOWE POJECIE: TRANSFER - zmu-
szamy partnera do powiedzenia konkretnego koloru. Pamie-
tajmy, ze rozgrywajacym zostaje osoba, ktdra jako pierwsza zgtos
kolor w ktéry zostanie zagrany kontrakt. W zwigzku z tym, ze
przy otwarciu 1 NT zazwyczaj otwierajacy ma duzo wiecej punk-
téw, chcemy aby to on byt rozgrywajacym kontrakty (zeby prze-
ciwnicy nie widzieli jego kart podczas rozgrywki).

INT ?
pass 0-7 PC, rozktad zréwnowazony lub brak
mozliwosci dania transferu
2 8+ PC, Stayman, tzw. pytanie o starsze
czworki
2010 0-10 PC, transferna O/ & ,5+0/ &
26 0+ PC, transfer na &, 6+ lub pytanie o site
(BAM)
2NT 0-8 PC, transfer na <, 6+<
3/ 7-9 PC, inwit do 3NT na &/ ¢, tadny kolor(z
dwoma honorami)
3NT konczace, wybér kontraktu
445/40 | 11+ PC, transferna O/ &
4ANT inwit do 6 NT
INT 2&
?
25 3-Qoraz3-&
20 490 iby¢ moze 4 &
26 46 oraz 3-0
INT 2
2< ?
20 8-10PC,50, 44
26 8-10PC,54,4Q
2NT 8-10 PC, inwit do 3NT
30 11+ PC, 5, 49, partner wybiera 3NT, 40
lub4 &
36 11+ PC, 590, 4 &, partner wybiera 3NT, 40
lub4 &
3NT konczace, wyboér kontraktu
INT 2&

2Q ?

26

2NT
30
36

3NT
40
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2Q
30
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2Q

pass
30

INT

2NT
3%

INT
2NT

pass

3%

INT
3%

pass
3NT

INT

30

INT

pass
3NT

INT

40

8-10 PC, 4#, szukanie drugiej starszej
czworki

8-10 PC, inwit do 3NT, 3-Q

8-10 PC, inwit do 49, 4+

11+ PC, 44, partner z 46 moéwi 44, bez
mowi 3NT

korniczace, wyboér kontraktu, 3-©

koriczace, wyb6r kontraktu

2%

cokolwiek innego niz ponizej
16-17 PC, 4+©

2$

2
0-7PC, 5+Q
8-10 PC, inwit do 4©, 5+©

24

15-16 PC, staba reka
16-17 PG, silna reka

26

?

8-10 PC, sktad zré6wnowazony
0-7PC, 6+

26

?

0-7PC, 6+
8-10 PC, sktad zréwnowazony

2NT

zapowiedZ obowigzkowa po ktérej naste-
puje pass

3%/

staba reka
silniejsza reka ze wsparciem w &/ <

4

zapowiedZ obowigzkowa po ktérej naste-
puje pass
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