12 maja 2020

Zajecia brydzowe UWr

1. LICYTACJA SZLEMIKOWA

O ile pamietacie, kontrakty na poziomie 6 nazywamy szle-
mikami, a kontrakty na poziomie 7 nazywamy szlemami. Oba
te rodzaje kontraktow jest niezwykle ciezko ugrywac, poniewaz
wymagaja wziecia 12 lub 13 lew, czyli praktycznie nie dopusz-
czamy przeciwnikéw do glosu. Z zasady szlemiki wymagaja od
nas $rednio 32-33 punktéw na obu rekach, a szlemy 35-36 pkt
na obu rekach. Jak mozecie sie domysli¢, takie rozdania zda-
rzaja sie dos¢ rzadko, ale jesli sie zdarza to takich okazji nie

mozna przegapié, poniewaz pozwalaja zarobié bardzo duzo punk

téw. Do prowadzenia licytacji szlemikowej (czyli takze licytacji
szlemowej) uzywa si¢ dwéch bardzo waznych narzedzi o kté-
rych dzisiaj porozmawiamy.

1.1. Cue-bidy. Poza warunkiem punktowym musimy umie¢ spr
dzi¢ czy czasem nie mamy przegrywajacych lew z gory. Przykta-
dowo, weZmy rece

Przyklad 1.
N: & AKQxx © Qx & QJxx & AK
S: & Jxxx © Jx & AKxx & QJx

Mamy az 33 punkty, ale mimo to nie jesteSmy w stanie zagraé
nawet zadnego szlemika, poniewaz nie kontrolujemy kieréw. A
w jaki spos6b mozemy kontrolowac kiery?

1.1.1. Cue-bidy krotkosciowe. Jesli gramy w kontrakt kolorowy,
to majac 0 lub 1 karte w danym kolorze gwarantujemy, Ze nie
oddamy w tym kolorze dwéch lew (poniewaz przebijemy jesli
bedzie potrzeba). Jesli mamy singla (jedng karte) to méwimy
o cue-bidzie krétkosciowym drugiej klasy, jesli mamy renons
(zero kart) to méwimy o cue-bidzie krétko$ciowym pierwszej
klasy.

1.1.2. Cue-bidy jakosciowe. Duzo prostsza metoda kontrolowa-
nia koloru jest jednak posiadanie w nim solidnych figur. Na
pewno pilnujemy chociaz troche koloru majac wnim po prostu
asa. Jesli mamy asa w kolorze to méwimy o cue-bidzie jako$cio-
wym pierwszej klasy. Czesto jednak wystarczy, Zze mamy kroéla,
zeby przeciwnicy nie mogli nam szybko zabra¢ dwéch lew. Stad
posiadanie kréla w kolorze nazywane jest cue-bidem jakos$cio-
wym drugiej klasy.

1.1.3. Jak sprzedawacé informacje o kontroli w danym kolorze?
No dobrze, ale jak mozemy legalnie poinformowaé naszego part-
nera o kontrolowaniu koloru? Obecnie nie bedziemy rozréz-
nia¢ miedzy cue-bidami pierwszej a drugiej klasy, wystarczy nam
1

przekazac partnerowi, ze mamy jakiekolwiek zatrzymanie w ko-
lorze. Cue-bidy to w wigkszos$ci po prostu odzywki, ktére mo-
wimy po ustaleniu koloru i ustaleniu z partnerem, ze gramy
koricowke méwione od poziomu 3 é do poziomu 4 Q.

Przyklad 2.
10 30
?
pass 12-14 PC, bez nadwyzek
49 15-17 PC, punkty na zagranie konicéwki

Poprzednio w powyzszej sekwencji (otwarcie kier i inwit do gry
konicowej) znali§my takie dwie odpowiedzi. Teraz mamy dodat-
kowo do dyspozycji cue-bidy.

Przyklad 3.
10 30
?
36 cue-bid &, zaproszenie do gry szlemikowej
4% cue-bid &, zaproszenie do gry szlemikowej
45 cue-bid ¢, zaproszenie do gry szlemikowe;j

aWastepne cue-bidy sprzedajemy po kolei i wymieniamy sie nimi

z partnerem dop6ki nie mamy pewnosci, ze kontrolujemy wszyst-
kie kolory (poza atutowym, ktéry zaktadamy Ze i tak kontrolu-
jemy). Powr6t na kolor atutowy oznacza BRAK kontroli najbliz-
szego koloru lub bardzo staba reke z tego co do tej pory zapro-
ponowali$§my. Odzywka cue-bidem jesli partner pominat jakis
kolor oznacza réwniez, ze mamy zatrzymanie w kolorze pomi-
nietym przez partnera (jesli partner nie ma cue-bidu i my nie
mamy cue-bidu w danym kolorze to nie ma sensu licytowac wy-
Zej niz koncoéwka)!

Dodatkowo cue-bid krétkosciowy mozemy sprzedac przez od-
zywke splinter, czyli podwdjny przeskok nowym kolorem po otwar-
ciuna poziomie 1 kolorem starszym. Brzmi to skomplikowanie,
wiec zobaczmy na przyktadzie:

Przyklad 4.
10 ?
36 1-#,3+9,10-12PC
4% 1-&,3+9,10-12 PC
46 1-$,3+9,10-12 PC

1.2. Pytanie o asy. No dobrze, dowiedzieliSmy sie juz, ze ra-
zem z partnerem kontrolujemy wszystkie kolory, czyli w zad-
nym nie oddamy dwdéch lew z géry. Ale co dalej? Jak sie dowie-
dzie¢ czy czasem nie mamy przez przypadek za stabych kon-
troli w tych kolorach, np. obaj mamy tylko kontrole drugiej
klasy? Do tego stuzy nam proste sprawdzenie przez pytanie o
asy. Odzywka pytajaca o asy jest zazwyczaj 4NT. Odpowiedzi
sg bardzo proste:



ANT ?

5& 11lub 4 asy

50 0lub 3 asy

50 2 lub 5 as6w i brak damy atutowej
56 2 lub 5 as6w i dam atutowa

Taki spos6b odpowiedzi nazywa sie czasem Rudym Blackwo-
odem - Blackwood to nazwa pytania o asy, a Rudy, bo Rudy
102 (aby tatwiej zapamietac kolejno$¢ odpowiedzi). Chwila, ale
asow jest tylko 4?2 Przy kontraktach atutowych jako pigtego asa
traktujemy kréla atutowego, ktéry jest dla nas réwnie wazny
co pozostale asy. Dlaczego laczymy odzywka 114, 01 3 oraz
2 i 5 razem? Poniewaz ciezko pomyli¢ czy partner ma 0 czy
3 asy, wiec rownie dobrze te odzywki mogg by¢ sprzedawane
w jednej. Teraz w zalezno$ci od odpowiedzi partnera liczymy
ile mamy aséw w obu rekach i jesli mamy ich wystarczajaco
to mozemy zalicytowa¢ szlemika. Jesli natomiast nie wiemy
czy chcemy grac szlemika czy szlema to mamy jedng pomocng
jeszcze konwencje.

1.2.1. Pytanie o kréle. Podobnie jak poprzednio, 5NT zadanie
po pytaniu o asy to zazwyczaj pytanie o kréle. Schemat odpo-
wiedzi jest nastepujacy:

5NT ?

6 1 lub 4 kréle
6 0 lub 3 kréle
6Q 2 kréle

Pamietajmy tylko, ze jesli gramy kontrakt kolorowy to maksy-
malnie zostaty nam 3 kréle, poniewaz kréla atu juz potraktowa-
liSmy jako asa, wiec nie liczymy go drugi raz!
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