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Za kazdy poprawnie zakodowany symbol A, B, C otrzymasz 1 pkt. Za poprawnie zakodowane 3 symbole
z jednego zadania otrzymasz 2-punktowy bonus, wiec za kazde zadanie mozesz zdobyc 5 pkt.

PIRAMIDY Preyktac:

3
W pola wpisz cyfry od 1 do n (gdzie n oznacza liczbe kolumn), tak aby w kazdym wierszu i w kazdej 211 1 3
kolumnie wystepowato n réznych cyfr. Wpisana w danym polu cyfra oznacza wysokos¢ piramidy, ktéra na 314121113
nim stoi. Liczby na zewnatrz okreslaja, ile wida¢ piramid z miejsca, gdzie dana liczba stoi (wyzsze piramidy
zastaniajg nizsze). 4111234
413(1|2

WIELOKROPKA Praykdad:

® X

Poprowadz petle, taczac kropki. Liczby okreslaja, po ilu bokach kratki bedzie biegta petla. Petla nie moze
sie nigdzie przecinac ani urywac. Petla nie moze styka¢ sie sama ze sobg rogiem. Moze by¢ tylko jedna
petla.

ARCHITEKT

Na polach sasiadujgcych z domkami umies¢ zbiornik z gazem. Kazdy domek musi by¢ potgczony
ze swoim zbiornikiem jednym z bokow (nie rogiem). Pola ze zbiornikami nie moga sie stykac ani
bokiem, ani rogiem. Liczby przy brzegach okreslajg, ile powinno by¢ zbiornikow w rzedzie.

BN CIENY Ul N

Przyktad:
DZIALANIA e CI o
4(511]3]2
W pola wpisz cyfry od 1 do n (gdzie n to liczba kolumn), tak aby nie powtarzaty sie w wierszach ani 1*3 slslila
w kolumnach (ale w pogrubionych obszarach moga sie powtarzac). W pola pogrubionego obszaru e
nalezy wpisac cyfry, ktére pozwolg uzyska¢ podany w tym obszarze wynik, za pomocg podanego w nim 101 4? 3 GOZX 2
dziatania, np. w obszar oznaczony ,2:” mozna wpisa¢ (w dowolnych pozycjach) 2 i1 albo 4 i 2. 2111453
5+
513|241

W pola wpisz cyfry od 1 do n (gdzie n to liczba kolumn), tak aby w kazdym wierszu

i w kazdej kolumnie wystepowato n réznych cyfr. W cztery pola wokét liczby w kotku nalezy
wpisac takie cyfry, ze wynikiem dziatania w kétku na liczbach wpisanych po przekatnej
bedzie liczba w kétku, np. dla ,1-” liczba na lewo u gory z liczbg na prawo u dotu oraz liczba
na prawo u gory z liczbg na lewo u dotu musza réznic sie o 1. P oznacza, ze wszystkie cyfry
z czterech sgsiednich pol sg parzyste, a N - zZe nieparzyste.

0" [0] nu [9] Przyktad:

W puste pola wpisz cyfry od O do 9, tak aby kazdy wiersz zawierat dziesie¢ r6znych 410]5(|9|6]7|8]1[2]3
cyfr (w kolumnach cyfry moga sie powtarzaé). Pola z takimi samymi cyframi nie moga 1]16]4]2|3|0|9]7]8]5
stykac sie bokiem ani rogiem. Pod diagramem podano sumy liczb w kolumnach. 5(6|9 (11|97 |17[8|10( 8




WAZ SAPERA e

Zamaluj niektore pola niezawierajgce cyfr. Cyfry oznaczajg, ile sposrod sasiednich
kratek (tzn. stykajgcych sie z danym polem bokiem lub wierzchotkiem) powinno by¢é
zamalowanych. Jesli w polu jest wiecej niz jedna cyfra, to znaczy, ze wokot tego pola
jest kilka grup zamalowanych kratek. Grupy te muszg by¢ rozdzielone co najmniej
jednym polem biatym. Wszystkie zamalowane kratki muszg tworzy¢ jeden wielokat,
w ktorym kazde pole styka sie bokiem z co najmniej jednym innym polem. Wielokat
ten nie moze zawiera¢ zamalowanego kwadratu 2x2,

Na pustych polach rozmies¢ okrety pokazane obok diagramu. Cyfry oznaczajg, na ilu
sgsiednich polach (stykajacych sie bokiem lub rogiem z polem z cyfrg) znajdujg sie pola
z okretami. Okrety nie moga sie stykac¢ ani bokiem, ani rogiem.

sunn"“ 9"9 Przyktad:

W puste pola wpisz cyfry od 1 do 9, tak aby w kazdym wierszu, kazdej kolumnie i w kazdym 71215|116/9(3/8/4
pogrubionym kwadracie 3x3 znajdowato sie dziewie¢ réznych cyfr. 6/4/9|2/3/8|15/7
813|145 7|2 69
sunnl(“ﬁxﬁ 162|194 3|578
93/4|7/ 85|16 12
W puste pola wpisz cyfry od 1 do 6, tak aby w kazdym wierszu, kazdej kolumnie i w kazdym 5/7/8l6/1/2|9/4/3
pogrubionym prostokgcie 3x2 znajdowato sie szes¢ roznych cyfr. 2511819147376
3/18/7(52|6|4/9/1
SUDOKU RENBAN 49/6[3]7 118/2/5
W puste pola wpisz cyfry od 1 do 9, tak aby w kazdym wierszu i w kazdej kolumnie
znajdowato sie dziewie¢ roznych cyfr. W pogrubionym obszarze cyfry nie mogg sie
powtarzac i muszg tworzy¢ zbiér kolejnych liczb rozmieszczonych w dowolnej kolejnosci.
W puste pola wpisz cyfry od 1 do 9, tak aby w kazdym wierszu, kazdej kolumnie i w kazdym fancuchu
znajdowato sie dziewie¢ roznych cyfr.
OBRAZEK LOGICZNY rraed
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Zamaluj niektoére puste pola. Liczby w nagtowku wiersza lub kolumny odpowiadajg 5/3/3/3/3[313[/3/3]5
dtugosciom blokéw pél, ktére nalezy w tym wierszu lub kolumnie zamalowaé, np. 3 — 3 X X XiX o X
oznacza blok trzech kolejnych zamalowanych pél. Miedzy zamalowanymi blokami pél musi 12 1| XXX XXX
I3 . '] . . P - . . P . 2 . 1 1 XXXXXXXX
by¢ co najmniej jedno pole biate. Kolejnos¢ blokow musi sie zgadzac z kolejnoscig liczb. = RIXKIX
33 X XXX
33X X[X X
6 IXIX XX
4 IXIXIX XXX
2 IXIXIX|X XIX[XIX

Zadanie opisuje pewna historie, w ktorej wystepujg osoby, ich cechy, miejsca, terminy, czynnosci lub

inne obiekty i informacje. Kazda osoba jest jednoznacznie zwigzana z jedna cecha, miejscem, terminem,
czynnoscig itp. Diagram koduje opisana historie. Osoby, ich cechy, miejsca, terminy, czynnosci obiekty i inne
informacje sg opisane w nagtowkach kolumn oraz wierszy. Pole znajdujgce sie na przecieciu danej kolumny
i wiersza oznacza zdanie, ze fakty opisane w tej kolumnie i wierszu sg ze sobg zwigzane. Takie zdanie moze
by¢ prawdziwe lub fatszywe, co w diagramie mozna oznacza¢ znakami “+” i “-” albo “1” i “0”.



